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INTRODUCAO

Estamos em 2024 e, fazendo uma breve retrospectiva, a Revista Eletrénica Ludus Scientiae
(LUDUS) caminha para a publicacdo do seu oitavo volume, tendo incriveis 107 artigos publicados.
Analisando esse quantitativo, nos diferentes volumes e nimeros, é evidente notar que a procura
pela revista tem aumentado ano apds ano, sobretudo agora que a revista esta qualificada como

A4 (Qualis 2017-2020).

E, assim como ocorre em um jogo de Role Playing Game (RPG), a LUDUS precisou de
“expansdes”. Pensando nisso, o cla de idealizadores da revista: Prof.? Dr.* Maria das Gracas
Cleophas, Prof. Dr. Eduardo Luiz Dias Cavalcanti e Prof. Dr. Marlon Herbert Flora Barbosa Soares,
convocaram trés jovens recém doutores, Aline Kundlatsch, Cleberson Souza da Silva e Felipe
Augusto de Mello Rezende, que pesquisam no campo do ludico, para fazer parte do cla da equipe
editorial da revista. Além de contribuir com o arduo trabalho editorial e dar celeridade ao
processo de editoracao, entendemos que novos integrantes podem trazer ideias diferentes e
contemporaneas a revista, contribuindo para o seu crescimento e disseminacao na drea de

Ensino de Ciéncias.

Nesses Ultimos meses aconteceram varias reuniées do cld, com experiéncias sendo
compartilhadas, ideias sendo colocadas na mesa, orientacdes e muito trabalho, para que hoje
pudéssemos langar esse oitavo volume. E foi em uma das nossas reunifes que uma missao nos

foi dada: escrever o editorial deste volume.
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Entdo, em maio de 2024 para a redacdo do editorial, resolvemos resgatar o verbo

esperancar abordado no editorial de 2021, onde a pandemia assolava o mundo, e que hoje, esta
sendo utilizado para tratar da tragédia ocorrida no estado do Rio Grande do Sul, cujas enchentes,
de grandes propor¢des e consideradas uma das mais severas das Gltimas décadas afetaram mais
de 2 milhdes de pessoas. Tal devastacao foi tao avassaladora que atingiu mais de 460 municipios
do estado galcho, sendo que alguns ficaram totalmente submersos e destruidos, o que acabou

ceifando mais de 160 vidas'.

Assim, trazemos para o debate elementos que viabilizem compreender e avaliar o que
aconteceu no Rio Grande do Sul, apresentando elementos que serdo importantes para
reconstrucdo do estado e que tem contribuido para que a populag¢ao enxergue possibilidades de
esperancar. Neste contexto, fazemos uma analogia com campos de estudo do ludico que tem
ganhado evidéncia nos ultimos anos, contribuindo para o avanco da area de jogos, além de
viabilizar esperanca acerca de uma educacao mais lddica, que tem como premissa as

necessidades dos estudantes.

A analogia do ludico com a tragédia do Rio Grande do Sul tem como fundamentagao um
dos principais tedricos do ltdico, que consiste em Huizinga (2019). De acordo com o autor, o
[ddico vai muito além de um componente da cultura, porque ele é cultura, e a partir dele a
civilizagao surge e se desenvolve. O jogo se apresenta como uma atividade intrinseca do ser
humano, que perpassa as diferentes culturas, crencas e etnias; sendo capaz, portanto, de
aproximar e conceder esperanca as pessoas, inclusive em momentos dolorosos como os que

tém vivenciado a populacdo do Rio Grande do Sul.

Nos ultimos anos, a partir das contribuicGes de Brougeére (19983, b), tem crescido um
movimento no campo do lidico que ressalta a importancia de considerar a cultura lddica dos
estudantes na elaboracdo e aplicacdo de jogos pedagdgicos. De acordo com Rezende (2023), a
insercao da cultura ludica viabiliza uma melhor aproximacao do ludico com a realidade dos

estudantes, e consequentemente potencializa as possibilidades pedagdgicas dos jogos.

' Esses dados, retirados do site da Defesa Civil do estado do Rio de Grande do Sul, sdo do dia 22 de maio de 2024.
Disponivel em: https://www.estado.rs.gov.br/defesa-civil-atualiza-balanco-das-enchentes-no-rs-22-5-gh Acesso em:
22 maio 2024.
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No ambito da tragédia que assolou o Rio Grande do Sul, urge a necessidade de

compreender a diversidade cultural que habita as regides afetadas pelas enchentes, de forma a
identificar grupos que necessitam de um apoio maior do poder publico. Em contrapartida, no
discurso do governador do estado Eduardo Leite (PSDB), constata-se que as preocupacgdes
parecem caminhar em dire¢des distintas, reforcando o perfil neoliberal do poder publico que
legisla para uma pequena parcela da popula¢ao que detém o capital, uma vez que o governador
sugeriu que as doacdes ao estado cessassem para que os empresarios locais pudessem voltar a

lucrar as custas de uma populagao fragilizada.

A auséncia de preocupacao do poder publico com a diversidade cultural do estado do Rio
Grande do Sul fica ainda mais evidente em outra fala do governador, que expressa de forma
racista em resposta as comunidades quilombolas desassistidas, que o “poder publico ndo da
conta de atingir todas as pontas”. As “pontas” citadas pelo governador, sao territdrios onde
residem, principalmente, quilombolas, evidenciando a invisibiliza¢ao e o descaso dessas pessoas
por parte do poder publico. Conforme ressaltado pela professora, pesquisadora e escritora
Bdrbara Carine da Universidade Federal da Bahia (UFBA), precisamos combater esse esteredtipo

de desimportancia das pessoas negras no Rio Grande do Sul e no Brasil como um todo.

A partir de um panorama dos trabalhos sobre o lddico no ensino de Quimica publicados
em periddicos cientificos, Rezende e Soares (2019, 2022) constataram que o0s aspectos
metodoldgicos relacionados ao lddico basicamente s3o negligenciados pelos(as)
pesquisadores(as)/professores(as), e isso se deve possivelmente ao desconhecimento das
potencialidades pedagdgicas do ludico enquanto metodologia de ensino e aprendizagem, visto
que a maioria dos trabalhos sobre jogos se limitam ao refor¢o e/ou revisdao de contetdos
cientificos, deixando de explorar o ensino por meio do prdprio jogo. Nessa perspectiva, Rezende
(2023) traz para o debate, o lidico enquanto metodologia de ensino e aprendizagem, dado
entendimento de que para avancarmos no campo do ludico precisamos discutir caminhos que
viabilizem aos professores aportes para construir, aplicar e analisar jogos pedagdgicos, e isso
seria possivel a partir do entendimento da dimensao metodoldgica do jogo, que pode viabilizar

um redirecionamento das praticas pedagdgicas dos professores.

Nesse caminho que remete areconstrucdo, o estado do Rio Grande do Sul precisa acolher
a populagdo que se encontra em situacao de vulnerabilidade social, propor ac6es afirmativas que

viabilizem a reconstru¢do de suas vidas, além de um suporte psicolégico a todos(as) os(as)
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envolvidos(as). A reconstrucdo perpassa também pelo entendimento de que se faz necessério

olhar com maior cuidado para o meio ambiente, porque as primeiras avaliacdes do desastre tém
apontado evidéncias de estudos que ja haviam alertado para a possibilidade de uma catdstrofe,

mas, 0 meio ambiente e a popula¢ao, comumente sao colocados em segundo plano.

Fazendo um paralelo com o lddico, a avalia¢ao se coloca como um importante campo de
estudos do ludico, sendo apontada por pesquisadores da area como uma das caracteristicas
intrinsecas do jogo educativo/pedagdgico (REZENDE, 2023), dado fato de que os jogos propiciam
aos professores delinear um panorama da aprendizagem dos estudantes. Cavalcanti (2018)
destaca em sua obra a possibilidade de se avaliar a aprendizagem dos estudantes a partir de
jogos de Role Playing Game (RPG), que viabilizam a constru¢do de um cenario avaliativo ludico,

oposto a formalidade e mecanicidade que se evidencia nas provas.

Diante da devastagao, milhares de familias foram obrigadas a deixar suas casas. Contudo,
esse deixar suas moradias ndo foi tdao simples. Em muitas dreas o nivel da agua subiu
rapidamente, o que acabou resultando em moradores e animais ilhados nos telhados e andares
superiores de suas casas. Inclusive, muitos ficaram nesses locais por varios dias esperando por
ajuda, na esperanca de vislumbrar a chegada de barcos ou helicopteros para os resgatar. Essa
ajuda ocorreu pela mobilizacdo de voluntdrios(as) de varias regides do pais, defesa civil, corpo

de bombeiros, exército, entre outros atores das esferas municipal, estadual e federal.

Com a evacuacao das pessoas, abrigos tempordrios precisaram ser estabelecidos e
esforcos intensivos, com ajuda da populacao brasileira dos mais diversos estados, foram feitos
para fornecer alimentos, dgua potavel, materiais de higiene pessoal, roupas, calcados e racao

para os animais desabrigados. O espirito de solidariedade tomou o pais inteiro.

Além disso, a ajuda humanitaria também foi necessdria para além dos recursos materiais,
envolvendo cuidados médicos, psicoldgicos e veterindrios. Assim, se fez imprescindivel que
pessoas especializadas fossem solicitadas para prestar esse atendimento. E, fazendo um
paralelo ao ludico, quando falamos de formacdes especificas, podemos relaciona-lo a formacao
de professores(as), em que se faz necessario que o ltidico seja incluido nos cursos de Licenciatura
ligadas as Ciéncias da Natureza com suas especificidades, com seus fundamentos tedricos e
metodoldgicos, tendo em vista que ele tem sido utilizado majoritariamente de forma utilitarista

nas praticas pedagdgicas. Kundlatsch (2023) que analisou os curriculos das Licenciaturas em

Revista Eletrénica Ludus Scientiae (Ludus)

€ %




SCIENTIAE

L
L
7

Revista Eletrénica Ludus Scientiae (Ludus), v. 8, p. 1-7, jan./dez., 2024
Quimica de institui¢cbes publicas brasileiras observou que o ludico tem sido citado nos curriculos,

principalmente nas disciplinas integradoras, ou seja, aquelas que articulam conhecimentos
especificos e pedagdgicos, porém em vdrios casos nenhuma referéncia aos seus aspectos

tedricos e metodoldgicos é enfatizada, além da falta de entendimento do que vema ser o ludico.

Por consequéncia, Kundlatsch (2023) prop6s a partir de pesquisas na drea do Ensino de
Quimica, algumas necessidades formativas para serem utilizadas na (re)estruturacdo dos
curriculos que concerne ao lidico na formacao docente. As necessidades delineadas para os
cursos de Licenciatura enfatizam a relevancia da incorpora¢do dos fundamentos tedricos e
metodoldgicos relacionados ao ludico, do planejamento das praticas pedagdgicas que
empregam atividades lddicas, de saber utilizar o lddico enquanto um instrumento pedagdgico e
nao apenas como um adereco, de saber refletir criticamente sobre o uso de atividades lddicas,
da incorporacdo do ltdico durante o percurso formativo dos(as) professores(as) e de saber
elaborar jogos com base em seus fundamentos, perpassando aspectos como mecanica dos

jogos, dinamicas e estética.

E mais, assim como a ajuda humanitaria e toda solidariedade veio de varios lugares do
Brasil, é preciso que o ludico perpasse também os cursos de Licenciatura da area das Ciéncias da

Natureza de todo o pais, ndo apenas em localidades especificas.

Somando-se a isso, ao pensarmos nas estratégias que foram/estao sendo fundamentais
para o enfrentamento de toda situacdo vivenciada pela populacdo gaucha, o lddico surgiu nesse
contexto, trazendo esperanca nos ultimos dias. Nas recentes solicitacbes de doa¢des para os
abrigos, ouvimos pedidos por agulhas e linhas para croché, brinquedos, baralhos, jogos e
instrumentos como cuias e bombas para a preparacao do chimarrao, bebida que é patriménio
cultural da populacao gaucha. Para alguns, essas solicitacdes podem ter sido consideradas
estranhas, pois, ao pensar em ajuda, normalmente focamos em alimentos, roupas, agua e
produtos de higiene. Contudo, esses itens sdo, de fato, essenciais, especialmente em um
primeiro momento. No entanto, depois de um tempo, o que fardo as pessoas que perderam tudo
enquanto estdo em abrigos? Por isso, inferimos ser necessario humanizar esses espacos, e 0
lddico surge como um ponto de esperanca. Huizinga (2019), ao discutir o papel do lidico no

cotidiano em outro contexto, ja enfatizava a sua importancia para a humanizacao.
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Além disso, a especificidade de alguns dos objetos mencionados se faz necessario, haja

visto que de acordo com Soares e Mesquita (2021) os jogos informais e formais se relacionam
com a cultura lddica local. Isto é, em cada localidade existem jogos, brinquedos e brincadeiras
que as criangas, jovens e adultos mais se interessam e, por sua vez, estdo mais acostumados e

apegados afetivamente, por isso a necessidade da bomba e cuia, em especifico.

Dessa forma, Soares e Mesquita (2021) destacam que as relac¢des sociais e educativas sdo
diferentes de um espaco para o outro, levando a aspectos culturais diferenciados e dependentes
do convivio social e cultural do jogador. Silva e Soares (2023) exemplificam genericamente tal
perspectiva quando mencionam que uma crianca que vive em uma populacdo de povos
origindrios terd mais afinidade e facilidade para brincar com um arco e flecha que uma crianca
que mora em um grande centro urbano e estd culturalmente acostumada a brincar com
smartphones e videogames. No entanto, deixamos claro que a questdo da diversidade cultural

no campo do ludico ndo se constitui como uma panaceia resolvedora de todos os problemas.

Ou seja, assim como o ludico em que é preciso sempre sublinharmos uma preocupacao
em diversos contextos, como por exemplo, 0 seu uso enquanto um adereco na formacao de
professores e nos processos de ensino e aprendizagem de Ciéncias e as discussdes em torno das
“novas ou velhas estratégias” que tem se configurado como uma tentava de “reinventar a
roda”, tal qual constatado no ambito da “gamificacao”, cujas definicbes resgatam conceitos do
lddico sem fazer alusdo aos tedricos do jogo, como Huizinga (2019) e Caillois (2017), por exemplo,
convergindo em uma pratica que se diz serinovadora, mas, que basicamente ndo apresenta nada
de novo (BROUGERE, 2021). Tal fato tem acarretado uma certa deturpacdo de elementos
intrinsecos do ludico, que consequentemente podem comprometer os processos de ensino e

aprendizagem, dado o viés “motivacional” que o termo carrega.

Nesta perspectiva, a tragédia no Rio Grande do Sul nos mostrou ainda mais a necessidade
de ac¢bes coordenadas para mitigar os impactos das mudancas climaticas e melhorar a
preparacao para futuros desastres naturais. E no que tange a esse ultimo aspecto, podemos
inclusive utilizarmos do prdprio lidico, por meio de a¢bes de Divulgacao Cientifica e Educacao

Ambiental.

Por fim, retomando o verbo esperancar, entendemos que contribui¢cdes para o campo do

[idico j& estdao sendo feitas por meio de pesquisas realizadas em instituicbes e por
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pesquisadores(as) comprometidos(as) como veremos neste volume da LUDUS. Os préximos

meses serdao de reconstrugao e fortalecimento no Rio Grande do Sul, assim como o lddico tem

se (re)construido e se fortalecido no Ensino de Ciéncias.
Desejamos forga para o povo gaticho!
Abracos lidicos dos novos membros da equipe editorial,

Aline Kundlatsch

Cleberson Souza da Silva

Felipe Augusto de Mello Rezende
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