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DESENVOLVIMENTO DE  HABILIDADES INVESTIGATIVAS
UTILIZANDO O LUDICO NA EDUCACAO PELA PESQUISA

Development of investigative skills using playful elements in education by research

Desarrollo de habilidades investigativas utilizando el ludico en la educacion por la
investigacion

Resumo

As pesquisas em Ensino de Ciéncias preconizam a utilizacdo de metodologias que rompam com o
ensino tradicional e promovam a constru¢do do conhecimento. Sendo assim, umas das
possibilidades é a educagdo pela pesquisa, que favorece o protagonismo juvenil e a ludicidade no
processo de ensino e aprendizagem, bem como, o desenvolvimento de habilidades investigativas.
Participaram dessa pesquisa 22 estudantes do 12 ano do Ensino Médio de uma Escola Estadual no
municipio de Coxim-MS, na qual foi aplicado um questionario aberto para avaliar a presenca do
ludico na educagdo e as habilidades investigativas desenvolvidas, a partir da andlise de contetddo
categorial. Foram produzidos 12 projetos de pesquisa em seis dreas do conhecimento, conforme o
interesse dos estudantes. Assim, a educagdo pela pesquisa com o ludico e em interface com a
inicia¢do cientifica favoreceu o desenvolvimento de habilidades investigativas de percepgao,
pensamento, construgdo conceitual, metodoldgica e social, potencializando a autonomia e o
engajamento dos estudantes com os processos de ensino e de aprendizagem.

Palavras-Chave: Ludicidade; Autonomia; Protagonismo Juvenil; Inicia¢cdo Cientifica.

Abstract

Research in Science Teaching advocates the use of methodologies that break with traditional
teaching and promote the construction of knowledge. Thus, one of the possibilities is education
through research, which promotes youth leadership and playfulness in the process of teaching and
learning, as well as the development of investigative skills. Twenty two students of the 1st year of
high school of a state school in the city of Coxim-MS took part in this study, in which was used an
open questionnaire to assess the presence of playful elements in education and investigative skills
developed from the categorical analysis. There were produced 12 research projects in six areas of
knowledge, according to the interest of students. Thus, education for research using playful
elements and in interface with scientific research favored the development of investigative skills
of perception, thinking, conceptual, methodological and social construction, increasing the
autonomy and engagement of students with the processes of teaching and learning.

Keywords: Scientific research; youth leaders; learning process.

Resumen.

Las investigaciones en Ensefianza de Ciencias preconizan por la utilizacion de metodologias que
rompen con la ensefianza tradicional y promuevan la construccién del conocimiento. Siendo asi,
una de las posibilidades es la educacion por la investigacion, que favorece el protagonismo juvenil
y la ludicidad en el proceso de ensefianza y aprendizaje, asi como el desarrollo de habilidades
investigativas. Participaron veinte dos estudiantes del 1° afio de la escuela secundaria del Brasil. En
la que se aplic6 un cuestionario abierto para evaluar la presencia del lddico en la educacién y las
habilidades investigativas desarrolladas, a partir del andlisis de contenido categorial. Se realizaron
doce proyectos de investigacion en seis dreas del conocimiento segtin el interés de los estudiantes.
Con ello la educacién por la investigacion con el ludico favoreci6 el desarrollo de habilidades
investigativas de percepcion, pensamiento, construccion conceptual, metodoldgica y social, para
ello la iniciacion cientifica, garantizé la autonomia del estudiante, haciendo la actividad ludica,
mejorando el compromiso de los estudiantes con el proceso de ensefianza y aprendizaje.
Palabras clave: Ludicidad; Autonomia; Protagonismo Juvenil; Iniciacion Cientifica.

AUTORES:

LUCAS PEREIRA GANDRA'
0000-0001-7587-4384

'Fundacao Educacional
de Coxim (FEC)

GEILSON RODRIGUES DA
SILVA*?

0000-0002-2899-185x

2Universidade Federal
de Mato Grosso do Sul
(UFMS)

AIRTON JOSE VINHOLI
JUNIOR3

0000-0002-0024-0528

3Instituto Federal de
Mato Grosso do Sul
(IFMS)

Para citar este artigo:

GANDRA, L. P.; SILVA, G.
R.; JUNIOR, A. J. V.
Desenvolvimento de
habilidades investigativas
utilizando o lddico na
educacao pela pesquisa.
Revista Eletrénica Ludus
Scientiae, Foz do Iguacu,
v. 02, n. 01, p. 0118,
jan.fjun., 2018.

Recebido: 25-01-2018 | Revisado: 07-05-2018 | Aceito: 30-05-2018 | Publicado: 31-07-2018

ISSN: 2527-2624 | Paginas: 01-18

o RELuS17 ﬁ (@RELuS2017



Revista Eletronica Ludus Scientiae (RELuUS), v. 2, n. 1, p. 01-18, jan./jun., 2018

INTRODUCAO

Atualmente as pesquisas em Ensino de Ciéncias primam pela utilizagdo de metodologias que
superem o ensino tradicional pautado na mera transmissdo de conteudos, buscando promover a
construg¢do do conhecimento cientifico em prol da formagdo dos discentes de forma que estes estejam
engajados na resolugdo de problemas presentes em seu cotidiano (FERREIRA, CORREA e DUTRA,
2016; SWIECH, 2016; WATANABE e KAWAMURA, 2017).

Essa discussdo vai ao encontro das premissas estabelecidas por documentos oficiais para a
Educac¢do no Brasil, tais como o Parametro Curricular Nacional do Ensino Médio (BRASIL, 1999), que
aponta a importancia de os estudantes compreenderem o aspecto dindmico da Ciéncia a partir de
interpretagdes de diversos fendmenos que permitam a constru¢do do conhecimento cientifico. Logo,
cabe a escola fomentar saberes que embasem os estudantes para dar-lhes condi¢des de buscar e
analisar referéncias e conhecimentos, tornando-os capazes de adquirir as habilidades necessarias a
utilizacdo adequada das novas tecnologias, bem como, de dominar procedimentos basicos de
investigacdo e de produgdo de saberes cientificos (BRASIL, 2013).

Partindo das reflexdes de pesquisas do Ensino de Ciéncias em consondncia com as necessidades
apontadas pelos documentos oficiais, nos deparamos frente a uma escola que além de possuir
dificuldade com os métodos de ensino utilizados, ainda apresenta como desafio ndo ensinar apenas o
conhecimento cientifico “pronto e acabado”, mas sim com a missdo de orientar o processo de
constru¢do do conhecimento e aquisicio de habilidades e competéncias (MESSEDER NETO e
MORADILLO, 2017; DEMO, 2017).

Uma postura conteudista ou que frise apenas o ensino de conceitos cientificos é ultrapassada,
pois a ciéncia estd em construcdo e os conceitos podem tornar-se obsoletos, logo tudo o que foi
ensinado passa a ser efémero. Assim, varios autores enfatizam a necessidade do ensino além dos
conceitos cientificos, prevalecendo o processo de constru¢do, de modo que assegure ao educando a
capacidade de se reconstruir e a autonomia/autoria de produzir novos conhecimentos (FREIRE, 1996,
DRIVER et al., 1999, DEMO, 2015).

Dessa forma, se pretendemos ensinar o processo de construcgdo, é imprescindivel desenvolver
habilidades e competéncias nos educandos, ou seja, torna-los capazes de conduzirem uma
investigacdo e de exercerem sua autoria. Nesse viés, apesar do termo habilidade ser polissémico para
a literatura, no Ensino de Ciéncias é caracterizado como o dominio de um sistema complexo de agdes
mentais e concretas que permitem a regulacdo racional da atividade humana (BALBOA, 2001).

E partindo da premissa que a pesquisa cientifica demanda processo criativo para a constru¢ao
cientifica, estd pode ser potencializada com o uso de atividades ludicas (que proporcionam o prazer
pela descoberta, desperta o interesse pela ciéncia). Com isso a ludicidade pode ser combinada também
ao processo educativo com diversas intencionalidades, desde a utilizacdo pedagogica, para diversdo e
para o desenvolvimento de habilidades. Logo, emergem aqui alguns questionamentos, como a possivel
a importancia das atividades ludicas no processo de educagdo pela pesquisa e quais habilidades
investigativas podem ser desenvolvidas por meio da educag¢do pela pesquisa com auxilio da ludicidade.

Portanto, balizados por essas premissas, a presente pesquisa aponta possibilidades para a
constru¢do dos conhecimentos cientificos de forma a permitir a investigagdo do desenvolvimento de
habilidades investigativas e das atividades ladicas no contexto da iniciagdo cientifica, visando
compreender o funcionamento da produc¢do propria de conhecimento em Ciéncia movido por uma
aprendizagem autoral.

Educacdo pela Pesquisa em todos os niveis de ensino
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No trabalho desenvolvido por Resende et al. (2013), verificou-se a relevancia da inicia¢do
cientifica para a aprendizagem e formacdo de graduandos e pds-graduandos, porém pouco se é
aplicado efetivamente de iniciacdo com discentes da educag¢do basica e, quando aplicado, percebe-se
a acdo de forma elitista para um grupo seleto (OLIVEIRA e BAZZO, 2016). Se a pesquisa € vista como
peca chave para a obteng¢do de um titulo de mestrado e doutorado e pode ser utilizado como pratica
libertadora, porque ndo a inser¢do dela em todos os niveis de ensino?

De acordo com Demo (2017), essa contradi¢do também é notoria no ensino superior, uma vez
que na maior parte das licenciaturas os graduandos ndo sdo preparados para fazer pesquisas e
tornarem-se cientistas, sdo preparados apenas para lecionar. Deste modo, se os professores que irdo
atuar na educacdo basica ndo sdo pesquisadores, de que forma poderdo orientar os estudantes da
educagdo basica no processo de realizacdo de pesquisa?

Concordando com isso, Galiazzi e Moraes (2002); Freiberger e Berbel (2012), indicaram a
existéncia de uma deficiéncia da formagdo de professores pesquisadores nas licenciaturas. Pois, no
nivel superior o ensino ainda é pautado na resolu¢do de exercicios de forma mecanica, valorizando a
memorizagdo, a repeticdo de conhecimentos ja consolidados, em detrimento do pensamento criativo,
reconstrutivo que permeia a Educacdo pela Pesquisa, levando os docentes egressos a repetirem a
pratica tradicional na Educagdo Basica.

Tratando-se da pesquisa na Educa¢do Basica, Demo (2011) critica com veeméncia a énfase
escolar na aula e apresenta a pesquisa como principio educativo, que permite apontar caracteristicas
essenciais para os discentes e docentes, tais como 0 questionamento reconstrutivo'.

Outro importante pressuposto é o de que o discente deixe de ser objeto de ensino e passe a ser
parceiro de trabalho. Weimer (2002) contribui com essa discussdo ao apontar o papel do professor em
engajar o discente na busca pela constru¢do do conhecimento por meio de seus conhecimentos
prévios.

E essa busca pela constru¢do do conhecimento cientifico preconiza que as atividades de
iniciagdo cientifica prezem pela aprendizagem autoral que ndo inventa novas teorias de aprendizagem,
mas as reconstroi em novos cendrios tecidos pela inser¢do das tecnologias no processo de ensino em
aprendizagem (DEMO, 2015). Entretanto, para que o docente possa orientar o discente na construgdo
do conhecimento por meio da aprendizagem autoral, é preciso inicialmente que ele também seja autor,
afirmacdo essa que vai ao encontro com as premissas de Becker (2007), que defende a ideia da
importancia da complementaridade entre o ser professor e o ser pesquisador, afinal é preciso pesquisar
0 que se ensina, e produzir conhecimento sobre o que se pretende ensinar.

J& nos documentos oficiais, como as Diretrizes Curriculares Nacionais da Educag¢do Basica
(BRASIL, 2013) também encontramos algumas orienta¢des que podem nortear as atividades de
iniciacdo cientifica pautada pela pesquisa como principio pedagdgico, na qual a fun¢do docente ndo
consiste em fornecer informac¢des para o discente, mas sim desenvolver no mesmo a capacidade de
pesquisar e (re)construir o conhecimento.

E essa capacidade de reconstrugdo do conhecimento passa também pelo desenvolvimento de
habilidades investigativas que sdo inerentes as praticas cientificas utilizadas no decorrer das pesquisas,
que contribuem para o avancgo cientifico. Essas habilidades mais especificas serdo abordadas neste
estudo, nas quais em consondncia com os conhecimentos prévios dos sujeitos, permitem a busca de
problemas e a solu¢do dos mesmos por meio da pesquisa cientifica (MAYA e BALBOA, 1999).

10 questionamento trata-se do sujeito competente para analisar a sua volta e formular problemas de pesquisa diante de seu
contexto historico-social e o reconstrutivo carrega consigo o carater inovador do conhecimento, que ndo precisa ser
necessariamente novo, mas sim reconstruido em face da resolu¢do dos problemas cotidianos (DEMO, 2011).
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Habilidades Investigativas e o Ensino de Ciéncias

As habilidades investigativas sio um conjunto de agées mentais e concretas empregadas
durante o desenvolvimento de uma pesquisa ou atividade investigativa. Nessa perspectiva, Bayardo
(2005) desenvolveu um perfil de habilidades investigativas, que foram agrupadas em sete nucleos:

o Habilidades de Percep¢do (Sensibilidade aos fendmenos, intui¢do, extensdo da
percep¢ao e percepgdo seletiva);

. Habilidades Instrumentais (Dominar a leitura e a escrita, inferéncias, inducdes,
dedugdes, andlise, sintese, interpreta¢do, observagdo e capacidade de questionar);

. Habilidades de Pensamento (Pensar criticamente, reflexivamente, de maneira
autonoma e a flexibilidade do pensamento);

o Habilidades de Construgdao Conceitual (Apropriar e reconstruir ideias, gerar novas
ideias, organizar, expor e defender ideias, problematizar, delinear e construir um objeto de estudo e
realizar sinteses conceituais);

o Habilidades de Construgio Metodoldgica (Construir o método de pesquisa,
observagdes, instrumentos de avaliagdo, organizar, sistematizar e analisar os dados coletados);

. Habilidades de Construgdo Social (Trabalhar em grupo, socializar o processo de
construcdo do conhecimento, socializar o conhecimento e comunica¢oes dos resultados);

. Habilidades Metacognitivas (Auto avaliar a relevincia das agdes intencionais da
pesquisa para a geracdo de conhecimento, reavaliar a aproximag¢do do objeto de estudo, questionar a
consisténcia e a validade dos produtos obtidos pela pesquisa).

A literatura acerca do desenvolvimento de habilidades investigativas em atividades de iniciagdao
cientifica é vasta no que tange seu estudo com discentes do ensino superior (CABARROCAS, FRANCO
e VILCHES, 2014; MIRANDA, 2014; RODRIGUEZ e DELGADO, 2014a; RODRIGUEZ e DELGADO,
2014b; RIVERO e RAMOS, 2015; CARVAJAL e PAVON, 2016; MOLINA et al., 2016, PEREZ et al., 2017).
Em sintese, todas as pesquisas apresentadas acima convergem em apresentar uma visdo superficial do
ensino pautado em habilidades investigativas e ndo as avaliam, outrora apontam apenas revisoes de
literatura sobre o ensino fundamentado em habilidades investigativas.

Diante do exposto concordamos com os aportes de Najjar e Alves (2009) que defenderam as
habilidades investigativas no ensino superior, relacionada aos caminhos metodoldgicos que norteiam
a construcdo de um trabalho cientifico. Os autores utilizam a expressdo “parametros norteadores” a
fim de esclarecer que se tratam de orienta¢des sistematizadas que subsidiardo elementos para a
avaliagdo dos resultados encontrados e do trabalho investigativo propriamente dito. Porém apontamos
que essas considera¢des podem ser empregadas no contexto da iniciagdo cientifica na Educa¢do Basica.

Quando se trata de pesquisas sobre seu desenvolvimento em discentes de ensino médio ou na
educagdo basica a literatura é escassa (PEREZ, 2014). Sendo que a autora avaliou as habilidades
investigativas desenvolvidas por meio de uma atividade de iniciagdo cientifica com discentes do 12 ao
52 Grau do ensino secundario da I. E Inca Garcilaso de La Vega del distrito de Mérrope, Provincia de
Lambayeque, no Peru. Nesta pesquisa a autora solicitou que graduandos da Universidad César Vallejo
Chiclayo orientassem as atividades de iniciacdo cientifica e, por meio de questiondrios prévios e
posteriores, constatou o desenvolvimento de habilidades investigativas especificas, como formular um
problema de pesquisa, produzir uma revisao de literatura, realizar citagdes bibliograficas, entre outras.
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Dessa forma a literatura de habilidades investigativas é limitada em relacdo ao seu
desenvolvimento por estudantes dos diferentes niveis educacionais, sendo que a pesquisa conduzida
por Perez (2014), retratou de forma mais concisa o desenvolvimento de habilidades investigativas,
enquanto os demais estudos demonstraram uma superficialidade das investigacdes frente as
potencialidades educacionais que tais atividades apresentam.

No que tange o desenvolvimento de habilidades investigativas, apresentamos a seguir uma
estratégia que potencializa o desenvolvimento de tais habilidades, por meio do emprego do ladico,
como uma forma de propiciar a criatividade dos discentes para a elaboragdo de pesquisas cientificas.

Atividades ludicas e o Ensino de Ciéncias

Os apontamentos de Soares (2008) acerca do lddico encontram consondncia com os
pressupostos apresentados por alguns pesquisadores, Evangelista e Soares 2014; Leite, Lima e Caldas
2014; Costa et al. 2006), em que apontam diversas vertentes ludicas, tais como jogos, historias em
quadrinhos, charges, pecas teatrais e desenhos. Nessa linha, ao lidico esta aliada uma atividade que
gera uma acdo divertida. Entretanto cabe a reflexdo de que a ludicidade nessa concepgdo passa a ser
relativa e dependente de aspectos pessoais, ou seja, cabe tratarmos de atividades potencialmente
ludicas.

;.

Além disso, é importante ressaltar que nas atividades ludicas e principalmente nos jogos
existem dois eixos que devem ser contemplados de maneira equilibrada, que é a intencionalidade do
ensino de conceitos cientificos - fungdo educativa; e na diversdo - fungdo ludica (KISHIMOTO, 20m).

A cerca disso Souza e Silva (2012) relataram que os jogos consistem em uma atividade que
desperta o prazer e a diversdo quando empregados no contexto educativo para os discentes, enquanto
a utilizagdo dessa ferramenta pelo docente permite avaliar o aprendizado dos discentes, facilitando a
identificacdo dos erros de aprendizagem, possibilitando a reconstru¢do do aprendizado de forma
correta e dindmica.

Pedroza (2005) concorda com o exposto acerca dos jogos educativos e acrescenta que essa
pratica contribui para a promog¢do de recursos cognitivos/afetivos de forma a aperfeicoar o raciocinio,
a solug¢des de problemas do cotidiano, bem como, a criatividade.

Apesar de essas caracteristicas emergirem, no contexto de jogos, Miranda et al. (2010)
ressaltaram que esses aportes podem surgir em diferentes atividades ludicas, desde que contemplem
os seguintes aspectos: Prazer, Liberdade, Pergunta, Solu¢des e Descoberta. Com o emprego desses
topicos a ludicidade pode funcionar como o meio para avancar da aprendizagem repetitiva para a
construg¢ao de conhecimentos.

Nesse sentido Castro et al. (2017) defendeu a utilizac¢do das atividades ludicas no ensino devido
ao potencial que tais atividades tém de permitir a aprendizagem dos discentes que transcende o nivel
educacional e perpassa para os aspectos sociais, psicoldgicos que irdo atuar na formac¢do de cidaddos
criticos.

Diante do exposto e das claras evidéncias favoraveis acerca da utiliza¢do do lddico no Ensino
de Ciéncias, por que tal estratégia, ainda é empregada de forma reducionista, limitados a certos
contextos, enquanto as aulas na Educa¢do Basica continuam prezando pela abordagem tradicional,
pautado na repeti¢cdo e memorizacao de conteudos? Certamente tais indagagdes estdo em consondncia
com as politicas educacionais que o Brasil adota, pois hd décadas ecoam multiplos contextos que
apontam dissondncias na Educag¢do Basica no Brasil, com os indicadores de aprendizagem estagnados
refletindo um sistema educacional incipiente, que limita a criatividade dos discentes e leva ao
desinteresse pelas aulas e concomitante redugdo da atencdo do alunado. Nesse panorama, ndo é
possivel um olhar dissociado para os fatores que desmotivam os estudantes no aprendizado, bem
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como, as condi¢des precarias em que os docentes atuam. Porém, de acordo com Messeder-Neto e
Moradillo (2017), outros apontamentos também permeiam essa situagdo, sendo que o carater
metodoldgico é o locus central dessa reflexdo, pois ndo basta utilizar a ludicidade, a contextualizag¢do,
a interdisciplinaridade sem um alicerce conceitual que promova o conhecimento cientifico.

Essa discussdo encontra consondncia com a pesquisa realizada por Lima e Atarugio (2016), que
discorreu acerca do estado da arte envolvendo a questdo do ladico. Entretanto os estudos analisados
pelos autores supracitados apontam a necessidade de maior aprofundamento no que tange as
contribui¢des da ludicidade para aprendizagem de conceitos cientificos no Ensino de Ciéncias, ou seja,
a ludicidade por si s6 ndo € a “luz no fim do tanel” que vem para resolver as mazelas de um sistema
educacional precario, mas quando utilizada aliada ao conhecimento cientifico pode dinamizar o
processo de ensino.

Por sua vez, Soares (2016) elencou que os trabalhos desenvolvidos na drea do ludico ainda sdo
ingénuos, no sentido de apontar para resultados ébvios que se restringem apenas a indicagbes
quantitativas que ndo expressam indicativos fidedignos de aprendizagem com a utilizagdo de jogos e
sdo desconexas com os tipos de pesquisas que apresentam, pois ocorre uma confusdo entre relatos de
experiéncia e resultados de investigagdo.

Concordando com esses argumentos, Garcez e Soares (2017) realizaram um levantamento
bibliografico em producdes de teses, dissertagdes, artigos em periddicos de circulagdo nacional e em
anais de eventos cientificos de abrangéncia nacional, apontaram que ainda é incipiente propostas que
versem por estratégias de ensino que aliem o ladico em aulas de forma eficiente e que contribuam
para o aprendizado de ciéncias.

Apesar dessa incongruéncia que a literatura apresenta acerca do ladico, concordamos com os
pontos favoraveis levantados inicialmente e também com os aportes defendidos por Cunha (2012), no
qual a utilizagdo de atividades ludicas propicia a aprendizagem a partir da experiéncia que perpassa
pelo nivel do conhecimento, para os aspectos sociais e afetivos que potencializam o aprendizado.
Seguindo-se essa premissa, tais contribui¢des do lidico sdo contempladas no contexto da iniciagdo
cientifica, pois a pesquisa deve apresentar pilares, tais como o prazer pela descoberta e a curiosidade,
que aliadas aos pressupostos de habilidades investigativas, balizadas pelo educar da pesquisa,
convergem em uma ferramenta de analise que permite tecer inferéncias acerca do desenvolvimento
das habilidades investigativas pelos estudantes de forma a propiciar o aprendizado de Ciéncias de
forma ladica.

METODOLOGIA
Contexto da Pesquisa

A pesquisa foi realizada durante o ano letivo de 2017, de fevereiro a dezembro, com uma turma
de 22 alunos do 12 Ano do Ensino Médio em uma escola da rede estadual de Coxim-MS, que oferta o
Programa de Ensino Médio Inovador em tempo integral, aos quais os discentes estudam os
componentes da Base Nacional Comum? (p. ex, Quimica, Fisica, Arte, Lingua Portuguesa, etc.) e a
Parte Diversificada, que corresponde ao estudo orientado em Lingua Portuguesa, em Matematica,
Iniciacdo Cientifica, Protagonismo Juvenil, Mundo do Trabalho e Cultura Corporal. Um dos autores
deste artigo é docente do componente curricular de inicia¢do cientifica, em que os estudantes

> O termo Base Nacional Comum (BNC) ¢é utilizado pela Secretaria de Estado de Educagdao de Mato Grosso do Sul, apenas
para se referir as disciplinas que compde a grade curricular de todas as escolas que possuem Ensino Médio, entretanto
existem escolas como a de aplicagdo, que funcionam na modalidade de Ensino Médio Inovador (EMI), que além destas
disciplinas, apresentam a Parte Diversificada do Curriculo, composta pelas disciplinas supracitadas.
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desenvolvem projetos de iniciagdo cientifica buscando a resolu¢do de problemas cotidianos,
utilizando, sobretudo, conhecimentos de ciéncias.

Como a formagao do docente da disciplina de iniciacdo cientifica é em licenciatura em quimica
e em matematica, para ndo restringir os discentes a fazerem suas pesquisas em apenas nessas areas do
conhecimento, todos os docentes da unidade escolar foram convidados a participarem como
coorientadores dos projetos de pesquisa da disciplina, permitindo assim, maior liberdade de criacdo
aos estudantes. A intenc¢do foi, também, abrir mais espagos para o ladico, pois para alguns estudantes
pesquisar nas disciplinas de linguagens e humanidades pode envolver mais as atividades ludicas se
comparadas as ciéncias exatas e da natureza por isso ndo restringimos a drea de conhecimento para o
desenvolvimento da pesquisa.

A orientagdo e coorientacdo dos docentes se deram de forma a promover o maximo possivel da
autonomia para os discentes serem protagonistas e autores de suas investiga¢gdes. Sendo assim, os
discentes foram autores desde a criagdo até a apresentagdo dos resultados da pesquisa, sendo que os
projetos puderam ser feitos individuais, em duplas ou trios. Durante as aulas de iniciacdo cientifica os
discentes puderam ocupar qualquer espago fisico da escola (laboratério de quimica, de informatica,
biblioteca, sala de aula, patios, corredores, etc.) e tinham reunides semanais de aproximadamente 20
minutos com o orientador.

Durante o 1° bimestre as reunides focaram na constru¢do do plano de pesquisa para cada
projeto, no 2° e 3° bimestre os estudantes executaram o projeto de pesquisa a partir do método
cientifico, contando com a supervisdo e as orientagdes semanais nas reunides de iniciagdo cientifica.
O 4° bimestre foi destinado a apresentacdo dos resultados, que se deu por meio da produgdo de
relatorio, de banners, videos e apresentagdo em feiras de ciéncias regionais - FECINORTE (Feira de
Ciéncias e Inova¢do do Norte de Mato Grosso do Sul) e FECITECX (Feira de Ciéncia e Tecnologia de
Coxim); estaduais - FETECMS (Feira de Tecnologias, Engenharias e Ciéncias de Mato Grosso do Sul)
e nacionais - MOSTRATEC (Mostra Internacional de Ciéncia e Tecnologia) e FEBRACE (Feira
Brasileira de Ciéncias e Engenharias). Segue, abaixo, uma breve descrigdo dos itens produzidos por
todos os projetos ao longo desta pesquisa:

. Plano de Pesquisa: contendo o problema de pesquisa, a hipdtese de solucdo e os
meétodos a serem utilizados no projeto de pesquisa;

. Relatério de Pesquisa: detalhamento de toda a pesquisa desenvolvida, contendo uma
introdugdo, revisdo de literatura, objetivos, metodologia, resultados e discussdo, consideragées finais
e referéncias bibliograficas;

. Resumo: contendo em sintese tudo o que foi desenvolvido no projeto;

. Didrio de Bordo: instrumento em que os participantes do projeto relatam
minuciosamente, de maneira cronoldgica, os passos com todos os erros e acertos da pesquisa, para que
os avaliadores pudessem ter maior ciéncia do percurso metodoldgico seguido por eles.

Delineamento da Pesquisa

A pesquisa apresenta uma abordagem qualitativa, por reunir dados descritivos por meio da
relagdo direta entre o pesquisador e o contexto de estudo, primando pelo processo em detrimento do
produto, atentando-se em retratar a 6tica dos participantes da pesquisa (BOGDAN e BIKLEN, 2003).
A opgdo por esta natureza foi a énfase do trabalho em analisar as habilidades investigativas
desenvolvidas durante as atividades de iniciacdo cientifica e ndo o produto da pesquisa obtido pelos
discentes.
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Quanto aos objetivos, trata-se de uma pesquisa descritiva, que para Gil (2008) consiste na
descri¢do das caracteristicas obtidas no estudo, assim como a proposicdo de relagGes entre as variaveis
estudadas. A escolha da pesquisa descritiva se deu pela finalidade da descri¢do das habilidades
investigativas e a relagdo com o ladico desenvolvido pelos discentes durante as atividades de iniciagdo
cientifica.

Coleta de Dados

A coleta de dados ocorreu com a aplicacdo de um questiondrio aberto, pois ndo era intuito
restringir as respostas dos discentes de forma a obter uma maior profundidade das respostas, para
permitir uma andlise da influéncia do lddico no desenvolvimento das habilidades investigativas no
contexto da iniciagdo cientifica.

Nesse sentido foi elaborado um questionario piloto visando passar por uma refinagdo
instrumental, que na concep¢do de Gil (2017), trata-se de buscar com essa analise falhas na elaboragdo
do questiondrio de forma a evidenciar algumas inconsisténcias: complexidade das questdes,
imprecisdo na redac¢do, desnecessidade das questdes.

Dessa forma, para validar o questiondrio, é necessario utilizar na etapa preliminar elementos
que pertencem ao universo estudado, para garantir as seguintes caracteristicas do questionario: clareza
e precisdo de termos, a forma das questdes, ordem das questdes, introduc¢do do questionario (GIL,
2017).

Além dessas caracteristicas, utilizou-se, também, aportes discorridos por Rosa (2015), que
elencou os atributos primordiais para o desenvolvimento de questionarios, que sdo a qualidade em
que os questionarios devem ser elaborados de modo que seja simples respondé-lo. Além disso, as
informagdes obtidas com as questdes devem permitir a representacio do desenvolvimento das
habilidades pelos estudantes que, segundo o autor, sdo captadas com essa ferramenta de coleta de
dados. Outra caracteristica é a obtencdo de dados relevantes para a pesquisa que ndo poderiam ser
obtidos em outras fontes.

Tendo como principio norteador essas premissas apresentadas dispds o questionario prévio
com o intuito de avaliar o desenvolvimento de habilidades investigativas a partir da abordagem do
ludico na Educagdo pela Pesquisa, com seis questdes dispostas no quadro 1.

Quadro 1: Questiondrio para validagdo.
1. Em relagdo ao processo de construgdo das ideias para a elabora¢do do projeto, houve influéncia
da preferéncia por uma determinada area? Justifique.

2. No seu entendimento, que tipos de atividades foram capazes de contribuir para formula¢do da
questdo central que seu projeto pretendia responder?

3. Com o desenvolvimento da pesquisa foram necessarios desenvolver testes prévios, antes de se
obter os resultados finais?

4, Na etapa de socializagdo da pesquisa, qual(is) a importdncia do debate entre colegas e/ou
professores realizados com o intuito de melhorar o projeto?

5. O projeto desenvolvido contribuiu para melhorar o seu aprendizado nas disciplinas que
envolviam o projeto?

Fonte: Autoria Propria.

Esse questiondrio piloto foi aplicado para uma amostra composta por oito estudantes, que
participaram das atividades de iniciacdo cientifica durante o ano letivo de 2016.
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Apos essa aplicagdo, o questiondrio passou pela andlise das respostas, sendo que os parametros
que garantem a validade e precisio do instrumento precisaram ser refinados, como a limitagdo
identificada que foi a dispensabilidade da quinta questdo, que versava acerca da contribui¢do do
projeto de pesquisa para aprendizagem das disciplinas que envolvem o projeto, pois esta questdo ndo
permitiu a identificagdo de nenhuma habilidade investigativa.

Assim, a partir dessas corre¢des, formulou-se o questiondrio final aplicado a 22 estudantes que
participaram das atividades de inicia¢do cientifica no periodo letivo de 2017, disposto no quadro 2.

Quadro 2: Questionario final aplicado.
1. Em relagdo ao processo de construcdo das ideias para a elaboracdo do projeto, houve influéncia da
preferéncia por uma determinada area? Justifique.

2. No seu entendimento, que tipos de atividades foram capazes de contribuir para formulagdo da questdo
central que seu projeto pretendia responder?

3. Com o desenvolvimento da pesquisa foram necessarios desenvolver testes prévios, antes de se obter os
resultados finais?

4. Na etapa de socializagdo da pesquisa, qual(is) a importancia do debate entre colegas, professores,
realizados com o intuito de melhorar o projeto?

Fonte: Autoria Propria.

Anadlise dos Dados

Para andlise dos dados, utilizou-se da andlise de conteido (BARDIN, 2009), a partir da
perspectiva da andlise de contetdo tematica (CAMPOS, 2004), na qual as unidades temdticas de
analise sdo elaboradas com base no contato prévio dos pesquisadores com a literatura especifica da
area em consondncia com os objetivos da pesquisa desenvolvida. Sendo assim, a partir do objetivo da
presente pesquisa, que é avaliar o desenvolvimento de habilidades investigativas pela ludicidade em
atividades de inicia¢do cientifica, aliado aos pressupostos da literatura de habilidades investigativas
(BAYARDO, 2005) e no contexto da pesquisa, elaborou-se as seguintes unidades de analise tematica

(Quadro 3).

Quadro 3: Unidades de Andlise Tematica.
1. Habilidades de Percepgdo (Observar e identificar problemas de pesquisa, levantar hipdteses de solugdo);
2. Habilidades Pensamento (Refletir criticamente sobre o problema de pesquisa, analisar a viabilidade da
hipotese);
3. Habilidades de Constru¢do Conceitual (Adequar a hipdtese de solugdo e os métodos cientificos
utilizados ao longo do desenvolvimento da pesquisa);
4. Habilidades de Construgao Metodoldgica (Executar o plano de pesquisa, analisar dados, e refletir sobre
a efetividade dos instrumentos de avalia¢do);
5. Habilidades de Construgdo Social (Trabalhar em equipe, socializar o conhecimento produzido, expor
os resultados obtidos).

Fonte: Autoria Propria.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Ao todo os 22 estudantes produziram doze projetos de pesquisa, divididos em seis dreas do
conhecimento, conforme o quadro 4.
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Quadro 4: Divisio dos Projetos de Pesquisa por Areas do Conhecimento.

Area do Quantidade de Projetos Titulos dos Projetos
Conhecimento
Engenharia 1 “Desenvolvimento de um ar condicionado com

materiais alternativos: qualidade de vida por um
baixo custo”

Ciéncias da 1 “Desenvolvimento de um website que facilite a
Computagdo identificacdo de sintomas depressivos: facilitando o
acesso a atendimento psicologico a populagdo
desfavorecida”

Ciéncias Agrarias 3 “Andlise sensorial e da aceitabilidade da carne de
frango (Gallus domesticus) processado a partir da
defumacdo liquida”

“Aplicagdo da farinha de cascas de frutas e legumes
na producdo de bolos nutritivos”

“Producdo de massas panificaveis a partir da farinha
de gravatd (Bromelia antiacantha): alimentos ricos
em nutrientes e propriedades funcionais para a
populacdo de baixa renda”

Ciéncias Exatas e da 2 “Avaliacdo dos filtros solares como recurso para
Terra potabilizagdo da agua”

«pe . . ,
Filtro pantaneiro: reaproveitamento de dgua em
territorios de dificil acesso no interior do pantanal”

Ciéncias Bioldgicas 2 “Ciéncia consciente: producdo de bolsas a partir de
banners utilizados em eventos cientificos”

“Restauracdo da vegetacdo das margens do Rio
Taquari: estratégia para minimizacio do
assoreamento”

Ciéncias Humanas 3 “Exposicdio de jovens em redes sociais:
conhecimentos e perspectivas da comunidade
externa e interna da Escola Estadual Viriato
Bandeira”

“Percepcdo dos estudantes da Escola Estadual
Viriato Bandeira sobre a obesidade: caminhos para
uma educacdo alimentar e nutricional”

“Estereotipos de géneros e a violéncia contra as
mulheres: a realidade da escola estadual Viriato
Bandeira de Coxim - MS”

Fonte: Autoria Propria.

A escolha pelos projetos de pesquisa se deu por parte dos estudantes, conforme as informagées
acima se percebem um grupo bastante heterogéneo de temadticas, nas quais todas as areas de
conhecimento foram pesquisadas. A intengdo foi a de permitir maior espago para o ladico e para a
autonomia durante a inicia¢do cientifica.
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Pois, ao trabalhar a iniciacdo cientifica, o ludico ndo foi desvinculado dos aspectos de
desenvolvimento dos projetos de pesquisa, que durante a sua execu¢do manteve-se estruturado com
um enfoque no prazer de realizar as atividades de iniciagdo cientifica, visto que o envolvimento na
resolu¢do de um problema social da comunidade na qual estdo inseridos contribui para manter
motivados os estudantes no desenvolvimento da pesquisa.

A respeito da visdo das relagdes entre o lidico e o desenvolvimento de pesquisas, consideramos
importantes os aportes de Felicio (2011) que estabeleceu parametros de utiliza¢do do ladico no ensino,
tais como o compromisso ladico, responsabilidade ludica e a atitude ludica.

Nesse sentido uma das etapas da pesquisa cientifica trata-se da socializacdo dos resultados com
a comunidade escolar, por meio das Feiras Cientificas, entre os avaliadores e os colegas de classe. E
esses aspectos permitiram evidenciar pontos no qual os estudantes demostravam indicios da
constru¢do do conhecimento pautado no desenvolvimento de habilidades investigativas, como por
exemplo, argumentac¢do concatenada com os resultados de forma a defender as suas ideias frente aos
distintos pareceres. Esses nuances demostraram o compromisso lidico ao ressaltar o papel ativo que
os discentes tiveram na realizagdo das pesquisas, ou seja, as pesquisas deram voz a percep¢dao dos
discentes do entorno social, facilitando assim a condu¢do das pesquisas.

O compromisso ludico mantém coeso e dindmico as atividades, de forma que os discentes e o
docente sdo coparticipes no processo de ensino e aprendizagem, sendo assim esse aspecto é
corroborado por Demo (2015), na qual é importante a relagio com o meio e com os outros para a
aprendizagem de forma aut6noma e autoral durante a inicia¢do cientifica, cabendo ao professor a
funcdo de orientador do processo.

Esse compromisso dos discentes reflete na responsabilidade lidica no ensino, visto que os
estudantes mobilizaram a comunidade escolar, que é um fator preponderante ao propiciar o ambiente
agradavel para a realizagdo das pesquisas, que contou com a participagdo da comunidade, nas andlises
sensoriais para investigarem a qualidade dos produtos desenvolvidos, com os questiondrios para
averiguar a exposi¢do dos jovens nas midias sociais, a percep¢do em torno da obesidade e da violéncia
contra as mulheres. Contribuindo para a liberdade dos estudantes em realizarem a¢des direcionadas
para as pesquisas deles.

O desenvolvimento do ambiente acolhedor permitiu a dinamicidade de ideias que fluiram,
contribuindo para ser potencialmente aproveitada no enriquecimento dos conhecimentos dos
estudantes tanto nos aspectos relacionados ao projeto, quanto nas disciplinas correlatas. A respeito do
ambiente ludico Felicio, Queiroz e Barcelos (2017) apontaram:

A promoc¢do de um ambiente ltdico e acolhedor a diferentes ideias pode auxiliar o
didlogo nesta area do conhecimento e possibilitar tomadas de decisdo mais éticas e
menos inconsequentes, através da valorizacdo dos conhecimentos iniciais dos alunos,
a partir dos quais o aluno inicia processos de construcao de significados mais amplos
e de acordo com o consenso da comunidade cientifica. Esse ambiente pode ser
descrito como um local onde os estudantes possam estabelecer proposi¢des, a partir
de seus interesses, culturas e condi¢do social, possam compreender os diferentes
pensamentos, possam propor novas maneiras de ver e pensar fatos observados e
traduzira linguagem cientifica a partir das situagées em estudo, com uma visdo mais
clara de que esta linguagem ¢ estabelecida a partir de consensos e negocia¢des de
significados na comunidade cientifica, que sdo vistos meramente como tentativas de
explicacdo do observado nos fené6menos em estudo, sujeita a mudangas, visdo da
provisoriedade da ciéncia ou do conhecimento cientifico (FELICIO, QUEIROZ e
BARCELOS, 2017, p. 34).
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Com isso o principio educativo que o ludico apresenta, foi mantido no desenvolvimento das
pesquisas, pois possibilitou a escolha voluntaria dos estudantes para o tema da pesquisa, de modo que
contribuiu com a pré-disposi¢do no desenvolvimento das pesquisas.

Além disso a orientagdo desses projetos refletiu as agoes criativas que os estudantes dispordo
para os projetos de pesquisa, pois ao relacionar o social com as pesquisas os anseios dos proprios
discentes estdo imbricados nos seus problemas de pesquisa, e demonstram a¢des concretas levantadas
nas hipdteses que foram confrontadas com a realidade, consistindo em meios propicios para a
aprendizagem autoral em consonancia com a atitude ludica.

J4 em relagdo a andlise das habilidades investigativas, a partir do questiondrio (quadro 2), em
conformidade com as unidades temdticas de analise (quadro 3), elaboramos o quadro 5, que relaciona
a questdo investigada com a habilidade investigativa identificada, bem como, um exemplo de resposta
que permitiu tal inferéncia.

Quadro 5: Andlise das habilidades investigativas.

Ne  da | Unidade de Andlise Tematica | Respostas
Questao

1 Habilidade de Percepc¢éao Ao1: “Um amigo que comec¢ou o projeto com a gente, teve a ideia,
pois ele morava perto do local, no qual pode perceber esse
problema, e nos trouxe um debate para a solugao”.

Ao4: “Eu escolhi falar sobre a obesidade porque é um dos
problemas mais graves de saude publica”.

Ary: “Porque quando decidimos o nosso projeto que era da area de
pesquisas sociais que falava sobre violéncia contra mulher, surgiu
através de discusses que pensamos que esse caso ndo tinha muita
atengdo”.

2 Habilidade de Pensamento Ao2 “Onde eu moro percebi que muitas pessoas ndo valorizam as
margens do rio (meu projeto era sobre o reflorestamento das
margens do rio Taquari) percebendo isso eu e minhas colegas de
sala resolvemos fazer algo que melhorasse essa situagdo, plantando
mudas de arvores frutiferas e ndo frutiferas nas margens”.

Ao3 “Observamos a crise do pais com a grande escassez de agua, e
resolvemos fazer um filtro de baixo custo para todos”.

Ao1 “Como nosso problema era o assoreamento nos pensamos em
algo que protegesse o rio. Chegando a conclusdo junto com a
coorientadora, a plantar drvores nas margens do rio tentando ndo
acabar, mais amenizar esse problema”

2e3 Habilidade de Construgdo | Ao6 “Observar os comportamentos dos jovens nas redes sociais e o
Conceitual aplicamento de questionarios”

A17 “Atraves de pesquisas e entrevistas com pessoas da nossa
familia e alguns professores”

A23 “Teve algumas pesquisas e informagdes de pessoas para
concluir e ter toda a ideia central em Engenharia”

A16 “Sim, mudamos de pdo para o bolo, o gravatd ndo estava
maduro, e tivemos que arranjar mais gravatd. E na primeira
tentativa ndo deu certo... Ja na terceira deu”.
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A10"Ndo, porque elaboramos vérios questiondarios prévios até
obtermos o resultado final”.

A21"Fizemos um bolo primeiro, para ver como ficaria, para o
orientador avaliar, e dizer o que precisdvamos melhorar”.

3 Habilidade de Constru¢do | Ao8”Sim, fizemos varios testes, inclusive com o chat, por ndo haver
Metodoldgica muitas op¢des de aplicativos”

Au “Primeiro passo foram feitos modelos de projetos caseiros, apos
aprovacdo do professor foi feito o oficial e varias analises sensoriais”

Ao02“Sim, plantando algumas mudas para ver se elas se adaptariam
ao local ou ndo, se ndo se habitassem, plantariamos outros tipos”.

4 Habilidade de Constru¢do | A21” Sim, é importante para termos novas ideias e para nos orientar
Social o que precisamos melhorar”

Aog “E muito importante debater sobre o projeto com outras
pessoas, porque elas ajudam a melhorar o que falta, fazem criticas”.

Ao9 “Os debates ajudam a apontar erros e a ter melhorias”.

Fonte: Autoria Prépria.

A partir da identificagdo das habilidades de percepgdo, que esta vinculada a observagdo critica
e reflexiva feita pelo estudante em rela¢do ao seu cotidiano, percebe-se que a proposta da educagdo
pela pesquisa, quando é dada ao estudante a autonomia de problematizar e escolher sua linha de
pesquisa, abre caminhos para o lidico, pois o estudante fica a vontade de selecionar problemas e temas
que mais lhe interessa. Isso foi evidenciado na escrita dos alunos Ao4 e A17, que escolheram problemas
de pesquisa que julgavam ter relevancia, como a obesidade e a violéncia contra a mulher, enquanto o
estudante Ao1 também apresenta um problema relevante, porém correlacionado com a vivéncia local
de um dos estudantes do grupo.

Tratando-se das habilidades de pensamento, na educacdo pela pesquisa, ao relacionar o
problema de pesquisa com as possiveis hipoteses de solugdo, ha novos espagos para a abordagem do
lidico, uma vez que ao manejar habilidades relacionadas ao pensamento sobre a relacdo
problema/hipotese, os estudantes Aoi, Aoz e Ao3 revelaram a intencionalidade de suas pesquisas, em
contribuir para a resolu¢do de problemas que lhes interessam, como o assoreamento do Rio Taquari e
a escassez de 4gua, sendo que, isso corresponde a uma das expressdes do ladico, pois é prazeroso
resolver um problema/desafio de interesse (SOUZA, 2014).

Durante o desenvolvimento de habilidades de construcdo conceitual, nas etapas de aplicagdo
do método cientifico na educagdo pela pesquisa, os estudantes A10, A16 e A21 demonstraram que
tiveram que realizar varias tentativas/testes até obterem hipdteses satisfatorias, tais testes apresentam
relagdo com a ludicidade, a partir da perspectiva de Modesto e Rubio (2014), que afirmam que por
meio do ludico o estudante pode aprender a fazer, a conviver, a realizar testes de hipdteses e a aceitar
perdas.

No que tange as habilidades metodolodgicas, os estudantes Aoz, Ao8 e Au demonstraram,
diante da aplicacdo dos métodos, a importancia de se reconstruir em face da prdpria natureza da
ciéncia. Para o estudante A1, por exemplo, houve a necessidade de elaboragdo de varios produtos
intermedidrios, até atingir o produto final, da mesma forma para Aoz, que caso as mudas ndo se
adequassem ao local de plantio, seria necessaria a busca por novas plantas. A partir disso, pode se
relacionar as habilidades investigativas metodologicas com o aspecto do questionamento
reconstrutivo presente na proposta de educag¢do pela pesquisa Demo (2011), além disso, para Sacchetto

13



i_ Revista Eletronica Ludus Scientiae (RELuUS), v. 2, n. 1, p. 01-18, jan./jun., 2018
S
\”'.,

et al. (2011), um ambiente ludico em que o estudante é desafiado a trazer para seu cotidiano um novo
conhecimento, promove condi¢des favoraveis a aprendizagem dindmica e divertida.

Quanto as habilidades de construgdo sociais desenvolvidas, os estudantes Ao4, Aog e A21
concordam com a importdncia da discussio com os pares (demais estudantes) e orientadores
coorientadores para melhor desenvolvimento da pesquisa, na qual do ponto de vista dos estudantes a
socializagdo contribui para o aperfeicoamento dos trabalhos. Enquanto isso, para Modesto e Rubio
(2014), o ludico pode promover o desenvolvimento da criatividade e da sociabilidade, que sdo de
grande relevancia no dmbito da educagdo pela pesquisa e do desenvolvimento das habilidades
investigativas.

A respeito da construcdo de conhecimentos com as atividades de inicia¢do cientifica,
destacamos que o lidico permitiu aproximar os estudantes do processo de desenvolvimento da Ciéncia
com a utilizagdo do método cientifico aplicado na solugdo de problemas da sociedade, que emergiu
como uma possibilidade de promover a aprendizagem dos estudantes.

Assim sendo, o desenvolvimento das habilidades investigativas pautadas pela utilizacdo do
ludico constitui-se como uma vertente que promovem a imaginagao, a criticidade, o didlogo embasado
em conhecimentos construidos pelos estudantes, permitindo assim ganhos na formacdo cidada dos
egressos da Educagdo Basica. Além disso, o lddico instigou os estudantes a continuarem
desenvolvendo as pesquisas para ultrapassarem as barreiras que surgiram e que permitiram a
mobilizagdo do arcabouc¢o de conhecimentos dos estudantes para resolver as dificuldades. A ideia do
desafio na visdo de Campos et al. (2016), requer que a atividade ladica mantenha o carater desafiador,
mas sem dissociar o compromisso com o ladico, alicer¢ado no questionamento critico que emergiu na
capacidade argumentativa dos estudantes na apresenta¢do dos projetos de pesquisa.

Deste modo, a educacdo pela pesquisa aponta possibilidades para o desenvolvimento das
habilidades investigativas, na qual o ambiente ltdico atuou como diferencial em todas as etapas da
pesquisa, desde a problematizagdo até a socializagdo do produto obtido. Se a criatividade é um
elemento essencial para se fazer pesquisa, a utilizagdo do ambiente ladico no educar pela pesquisa
torna-se imprescindivel, uma vez que contribui para maior autonomia e protagonismo dos estudantes.

CONSIDERACOES FINAIS

A presente proposta de educac¢do pela pesquisa primou pela maior autonomia do estudante,
desde a defini¢do da drea de pesquisa, problematizagdo, elaboracdo e execugdo dos projetos, que
favoreceu abertura ao ladico e possibilitou que os estudantes tivessem a liberdade de escolherem
temas de interesses, tornando a pratica investigativa mais prazerosa.

Logo, a presenca do ladico durante a educagdo pela pesquisa coloca o estudante frente a
desafios na resolugdo de problemas significativos, o que favorece o aumento da concentragdo e do
engajamento com a atividade (BRANCO e MOUTINHO, 2015), promovendo maiores condigdes para
aprofundamento em suas pesquisas, uma vez que dedicamos maior tempo para atividades prazerosas.

E tratando-se mais especificamente do desenvolvimento de habilidades investigativas, a partir
do referencial de Bayardo (2005), a proposta de educagdo pela pesquisa abordada neste trabalho,
permitiu a identificacdo do desenvolvimento de habilidades investigativas de percep¢do, pensamento,
construcdo conceitual, constru¢dao metodologica e de construgao social. Cabe ressaltar, que a proposta
inicial da autora é voltada para o ensino superior, porém, pode-se ver aqui que ndo todas, mas algumas
habilidades investigativas podem também ser desenvolvidas com estudantes do ensino médio.

Entretanto, a partir da andlise dos questionarios, ndo foi possivel identificar as habilidades
instrumentais (BAYARDO, 2005), que estdo relacionadas com o dominio da leitura, da escrita e a
realizagdo de inferéncias, indugdes e dedugdes. Isso pode se dar pelo curto tempo de desenvolvimento
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da pesquisa, que foi de um ano letivo para elaborac¢do e execugdo do projeto, levando em consideracdo
o grau de exigéncia da proposta e considerando que os participantes desta pesquisa foram estudantes
do 12 Ano do Ensino Médio.

Além disso, outras habilidades que ndo foram identificadas que sdo as Metacognitivas,
referindo-se ao fato de autoavaliar a relevancia das a¢oes da pesquisa em consondncia com a reflexao
sobre a aproximagdo do objeto de estudo e a validade dos produtos obtidos. Uma possibilidade de tais
habilidades ndo terem sido desenvolvidas se deve ao fato de que para atingir o nivel de questionar os
resultados atingidos de maneira auténoma, é preciso haver uma maior experiéncia dos estudantes com
cada drea de pesquisa abordada.

Desta forma, aponta-se aqui a possibilidade do desenvolvimento de habilidades investigativas
com auxilio do ladico por estudantes do ensino médio durante atividades de iniciagdo cientifica ou
propostas pedagogicas que se pautem na educacdo pela pesquisa, ressaltando na importancia da
prevaléncia da autonomia/protagonismo do estudante para se melhor trabalhar o ladico, em
consondancia com o trabalho do professor na condig¢do de orientador desafia os estudantes na resoluc¢ao
de problemas de pesquisa relevantes.
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